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Tto i opis projektu

Europejskie wyroby skérzane reprezentujg tradycyjny sektor produkcyjny w branzy mody
luksusowej, ktéry charakteryzuje sie wyktadniczym wzrostem, wysokim poziomem rentownosci i
istotnym wptywem na gospodarke kilku krajéw europejskich. Sektor ten zatrudnia obecnie w Unii
Europejskiej do 150 000 o0sdb, ale stoi przed dwoma gtéwnymi wyzwaniami: niewystarczajgcym
poziomem kwalifikacji obecnych pracownikéw ze wzgledu na szybkie zmiany technologiczne oraz
brakiem atrakcyjnosci i zatrzymywania mtodych pracownikéw. W rezultacie istnieje ryzyko
zmniejszenia konkurencyjnosci przedsiebiorstw produkcyjnych w UE ze wzgledu na utrate
europejskiej, specjalistycznej wiedzy.

Brakowi niezbednych umiejetnosci studentéw i nowych pracownikéw mozna zaradzi¢ jedynie
poprzez szybkie unowoczesnienie systemu ksztatcenia i szkolenia poprzez wprowadzenie
innowacyjnych metod nauczania, kreatywnych tresci, elastycznych programoéw i podejs¢ do
uczenia sie.

W tym kontekscie projekt ,Learning Factories” w ramach programu Erasmus+ ma ogolny cel
polegajagcy na unowoczesnieniu procesu szkoleniowego w sektorze wyrobdow skérzanych poprzez
umieszczenie przedsiebiorstw na pierwszym planie. Przy udziale MSP z branzy wyrobéw
skoérzanych oraz publicznych i prywatnych dostawcow szkolen z zakresu ksztatcenia zawodowego
(VET) partnerzy opracujg kursy szkoleniowe odpowiadajagce obecnym i przysztym potrzebom
przedsiebiorstw. Opracowana i poddana pilotazowi zostanie nowa era elastycznych,
krotkoterminowych programoéw kreatywnych oraz tresci opartych na sztucznej inteligencji i
wideo, zarowno w ramach ksztatcenia i szkolenia zawodowego, jak i cVET, w celu zwiekszenia
atrakcyjnosci i zatrzymania pracownikéw, przy jednoczesnym zapewnieniu im umiejetnosci
niezbednych do wspierania transformacji ekologicznej i cyfrowej oraz zwiekszania
konkurencyjnosci w sektorze.

Cele

* Promowanie partnerstw miedzy edukacja a przemystem, tj. przedsiebiorstwami produkujgcymi
wyroby skérzane (MSP) oraz publicznymi i prywatnymi dostawcami ksztatcenia i szkolenia
zawodowego, wspotpracujgc przy opracowywaniu wysokiej jakosci programow i-VET i c-VET,
ktore bedg w stanie przyciggng¢ nowych pracownikéw i lepiej przygotowac ich pod wzgledem
potrzebnych umiejetnosci.

« Wspieranie pracownikéw w rozwoju zawodowym poprzez zapewnienie MSP $rodkéw do
przygotowania ich i wdrozenia plandéw przekwalifikowania i podnoszenia kwalifikacji, a takze
zapewnienie im narzedzia skanujgcego umozliwiajgcego identyfikacje potrzeb szkoleniowych i
kierowanie ich do dostosowanych programodw nauczania w ramach ,obserwatorium potrzeb
szkoleniowych” w kazdym przedsiebiorstwie.

e Promowanie rozwoju umiejetnosci cyfrowych i ekologicznych, aby wspiera¢ cyfrowg
transformacje branzy wyrobéw skérzanych, szczegélnie w zakresie praktyk produkcyjnych,
przyjmowania materiatow i stosowania czystych technologii.

Oczekiwane rezultaty

e Pomo6z zrewolucjonizowa¢ sposdb projektowania i struktury ksztatcenia i szkolenia
zawodowego, umieszczajac firmy na pierwszym planie i angazujac je od samego poczatku w
proces szkoleniowy.

« Poraz pierwszy wprowadz sztuczng inteligencje do szkolen w branzy galanterii skdrzane;.

o Tworz elastyczne i gotowe do zastosowania krétkoterminowe programy nauczania w oparciu o
aktualne potrzeby firm w zakresie umiejetnosci cyfrowych i ekologicznych, aby wspieraé
cyfrowg i ekologiczng transformacje branzy wyroboéw skérzanych.
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wytgcznie poglady autordw, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej
zawartych.
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