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IDENTIFICAREA COMPETENTELOR NECESARE
PENTRU INDUSTRIA DE MAROCHINNARIE:
CONCLUZIILE REZULTATE DIN GRUPURILE DE
DISCUTII SI CESTIONARE

Sectorul de marochinarie din Uniunea Europeana care are peste 150 000 de angajati calificati, se
confrunta cu doua provocdri majore:

e Nivelul insuficient de calificare al angajatilor ca urmare a schimbadrilor tehnologice rapide, si

e Lipsa de atractivitate a domeniului pentru tinerii lucratori

Lipsa de competente necesare poate fi rezolvata numai prin modernizarea rapida a sistemului de
educatie si formare in conformitate cu cele mai noi profile educationale, cu metode de predare
inovative, continuturi creative, programe flexibile si noi abordari de invatare.

; E E Obiectivul general: Imbunéatatirea procesului de OEI
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formare in industria de marochinarie, punand
companiile in fruntea acestui proces. II ]

Cu participarea IMM-urilor din domeniul marochindriei, precum si a Furnizorilor de Formare Vocationala
(VET), privati si publici, partenerii vor dezvolta cursuri de formare care sa raspunda nevoilor prezente si
viitoare ale firmelor. Vor fi dezvoltate si pilotate programe creative, flexibile si pe termen scurt, cu
continut bazat pe videouri si inteligenta artificiald, pentru invatamantul vocational de stat (iVET) si privat
(CVET), cu scopul de a creste atractivitatea domeniului si fidelitatea angajatilor, pregatindu-i cu
competentele necesare sprijinirii tranzitiei ecologice si digitale si pentru a creste competitivitatea in
sectorul de marochindrie.

Daca vreti sa descoperi mai multe despre Learning Factories, poti urmari evolutia
proiectului pe site-ul proiectului si pe LinkedIn. Nu ezitati sa contactati membrii
consortiului pentru a afla mai multe despre modul cum va puteti implica!
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Prima editie a buletinului informativ Erasmus+ Learning Factories prezinta rezultatele Grupurilor de
Discutii; cele obtinute printr-un chestionar adresat companiilor din sectorul de marochinarie si
furnizorilor de educatie; un articol despre motivele pentru care IMM-urile ar trebui sa-si raporteze
performantele de Mediu, Sociale si Guvernamentale (ESG) si despre oportunitatile oferite de

imprimantele 3D.
Perspective de la Grupurile de Discutii

In perioada februarie - aprilie 2024, consortiul Learning Factories a organizat 4 grupuri de discutii
care au reunit experti in formare din industria de marochindrie pentru a oferi punctul lor de vedere
referitor la nevoile de formare, in vederea validdrii curriculei care va pregati angajatii cu
competentele necesare sustinerii tranzitiei ecologice si digitale. Atelierele au adunat impreund 26 de
experti din 7 tari: Spania, Romania, Portugalia, Franta, Olanda, Italia si Polonia.

Atelierele au inceput cu o introducere referitoare la proiectul Learning Factories. Pentru majoritatea
participantilor acesta a fost primul contact cu proiectul. A fost urmatd de o prezentare a celor 4
curicule pe termen-scurt si fiecare expert a fost invitat sa-si exprime punctul de vedere.
Continuturile curriculei acoperd subiectele: designul produselor de marochinarie pentru o economie
circulard, inteligenta artificiala in sprijinul proiectarii si obtinerii tiparelor, imprimarea 3D in sprijinul
prototiparii si a instrumentelor pentru industrializare, precum si, transformarea digitala a operatiilor
tehnologice cu valoare adaugata.

\'I

Curricula de Formare ',%-

Designul Produselor de Marochinarie  Inteligenta artificiala in sprijinul
pentru o economie circulara proiectarii si obtinerii tiparelor

Imprimarea 3D in sprijinul
prototiparii si a instrumentelor
de industrializare

Transformarea digitala a operatiilor
tehnologice cu valoare adaugata

Modulul despre designul produselor de marochindrie pentru o economie circulara se va concentra
pe topicuri precum: legislatia UE In domeniul eco-designului si designului zero-deseuri, a designului
pentru reciclare, sustenabilitate si reutilizare. Modulul despre inteligenta artificiald in sprijinul
proiectdrii si obtinerii tiparelor va acoperi tematici precum instrumentele Al, proiectarea 2D,
modelarea 3D si prototiparea virtuala, controlul calitatii, reducerea deseurtilor si tehnologiile CAM.
Modulul despre imprimarea 3D in sprrijinul prototiparii si a instrumentelor de industrializare se va
axa pe subiecte precum fabricatie aditiva, softuri pentru design si prototipare virtuala si
industrializarea printarii 3D. Modulul despre transformarea digitala a operatiilor tehnologice va
acoperi tematici precum tehnologiile si echipamentele de croirea, de pregdtire a reperelor, imbinare
si finisare si controlul digital de calitate.

Pentru fiecare curriculum pe termen-scurt a fost elaborat un set de intrebdri referitoare la
continuturi, si au fost invitati participantii sa isi exprime pdrerea. Concluziile au fost ca modulele si
tematicile acestora au oferit o bund imagine de ansamblu a nevoilor firmelor de marochinarie si o
serie de aspecte suplimentare de imbunatatire au fost sugerate.

Co-funded by
the European Union




IULIE 2024 - BULETIN INFORMATIV - EDITIA 1

LEARNING P
FACTORIES e e nen

LEATHER GOOD DESIGN FOR CIRCULARITY

CEC - Pan-European

MOVEX - Spania

Perspective de la chestionare

@ Higher Education
@ VET Education

Sondajul oline a colectat rdaspunsuri
de la 52 de specialisti care lucreaza in

RDI (Research, Development & 48 de companii diferite in industria de
innovation} marochindrie din Portugalia, Romania,
@ Design of leather goods . o o
@ Tanning & finishing of leather Spania, Polonia si Franta, cu privire la
® Manufacture of leather goods, ather th.. diSponibilitatea acestor companii de a
/ ® Manufaciure of sricies of fur implementa tehnologiile digitale si
@ Distributioniratail of leather or leather ., ) . i
® Other nevoile lor de noi competente si

formare continua.

Cele mai frecvente domenii de expertizd ale Definitie: “Productia Digitald este un proces de productie care, cu

respondentilor au vizat fabricarea produselor din sprijinul unor tehnologii precum realitatea virtuald, retelele

piele, altele decat Incaltamintea (16 persoane), digitale, prototiparea rapida si bazele de date, se bazeaza pe
< A sl A . cerintele clientului astfel incat sd analizeze, organizeze si

urmata de mvatamantul superior (8 persoane), recombine informatii despre produs, proces si resurse, sd

educatie vocationala (4 persoane), designul realizeze designul de produs, simularea functionarii precum si

produselor de marochindrie (4 persoane) prototiparea rapida, ca apoi sa se realizeze rapid productia pentru
' a satisface cerintele clientului si standardele de calitate.” Source:

distribuitia de piele si produse conexe (3 Z. Zhou et al., Fundamentals of Digital Manufacturing Science,
persoane) Si cercetatore, dezvoltare - inovare (2 Springer Series in Advanced Manufacturing, DOI: 10.1007/978-0-

] 85729-564-4, Springer-Verlag London Limited 2012, pag.6
persoane). In plus, 15 persoane aveau alte gy BEmsbin Ene Pete
domenii de expertiza fata de cele enumerate.

31 de respondenti au declarat ca companiile lor sunt pregdtite sa adopte un model de afacere bazat
pe o productie digitalizatd, in timp ce 20 de respondenti au declarat cd companiile lor nu sunt pregadtite
pentru aceasta.
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La intrebarea privind tehnologiile
digitale pe care companiile ar
dori sa le implementeze in viitor,
31 de respondenti au raspuns ca
firma lor ar dori sa implementeze

8. What are the most suitable digital technologies that your Company would like to implement in the
near future? (multiple answers possible)

B Column 1

» tehnologiile CAD si prototiparea

. rapida, urmata de imprimarea 3D

Si productia aditiva (20

10 respondenti), CAM (18

-_u respondenti), Al (13 respondenti),

j Mtggﬂ:?:.:d - HM.E;:(E%” v plm.w . A:E;:;n? -tr:ulnw Tfonl::igl Int emfm".m. ro bot| ,S| automatizari (12
Virlual Protolyping  Manufacturing) Manaacturing Ruality (VR)

respondenti) Si realitate
augmentata (AR) si virtuala (VR)
(10 respondenti).

In ceea ce priveste obstacolele cu care se confruntd in prezent sectorul de marochindrie 19
persoane au fost ferm de acord si 23 au fost de acord ca lipsa personalului calificat reprezinta una
din probleme, 14 au fost ferm de acord si 21 au fost de acord ca fondurile si lipsa investitiilor
reprezinta o altd problemad, si 13 au fost ferm de acord si 20 de acord ca costurile mari de productie
reprezinta o provocare.

11. What do you believe are the obstacles the leather goods sector in your country is currently facing in implementing the digital tools
(Please rate each option from 1 to 5)

B G igly rsgies I Coospvw Bounsd | R i nighy agrew

Funding and lack of Liack of high-akillled The déerand o pressrme High oost of produciion Lok of oonildewos in Cifwers |ploase spenify
meEstments personne| radibional oalts digetal hoois

In ceea ce priveste importanta cunostintelor/aptitudinilor si a nevoilor de formare privind
proiectarea articolelor de marochindrie pentru circularitate, 14 au considerat ca noile tendinte in
materie de design sunt extrem de importante, iar 19 au considerat c& sunt foarte importante. In
Ceea ce priveste asistenta/expertiza designerilor in timpul proceselor de productie, 10 au considerat
Ca este extrem de importante, iar 28 au considerat ca este foarte importantd, iar in ceea ce priveste
importanta identitdtii si @ marcii, 15 au considerat cd sunt extrem de importante, in timp ce 21 au
considerat ca sunt foarte importante.

12. Based on your perception, please indicate the importance of the following knowledge/skills and
training needs. ST-C1 Leather Goods Design for circularity

“ B Notimportant N Slightly Important important [ Very Important I Extremely important

0
Morw rends in design {Eco-design, Dd,-f.lﬂn o Manufacturin Idantity and brands
Designer asskstancelexpenise during manufaciuring processes
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In ceea ce priveste importanta cunostintelor/aptitudinilor si a necesitatilor de formare in materie
proiectare si obtinere a tiparelor cu ajutorul inteligentei artificiale, 6 respondenti au considerat ca
instrumentele Al sunt extrem de importante, in timp ce 15 au considerat cd sunt foarte importante.
Privind modelarea cu ajutorul instrumentelor CAD, 17 au considerat ca este extrem de importantd, in
timp ce 23 au considerat ca este foarte importantd. 18 au considerat ca controlul materiilor prime,
pieilor si tesaturilor este extrem de important, in timp ce 20 au considerat ca este foarte important, iar
19 au considerat ca tehnologiile de tdiere sunt extrem de importante, in timp ce 21 au considerat ca
sunt foarte importante. ST.C2 Al supporting design and pattern making

wortani [l Extror

Adal

Pattern-making using CAD  Conl Suttiveg bechnalog

In ceea ce priveste cunostintele/competentele si nevoile de formare prlvmd |mpr|marea 3D in sprijinul
prototipdrii si pregatirii instrumentelor pentru industrializare, 12 persoane au considerat ca este extrem
de important si 17 au considerat ca este foarte important sa se inceapa cu o introducere in imprimarea
3D. 12 respondenti au considerat ca conceptele generale ale imprimarii 3D si comparatia cu alte metode
sunt extrem de importante si 13 au considerat ca este foarte importantd. Tehnologiile de imprimare sunt
extrem de importante pentru 11 respondenti si 15 au considerat ca sunt foarte importantd, 14 au
considerat ca asistenta/expertiza designerului Tn timpul proceselor de fabricatie este extrem de
importanta si 21 au considerat ca este foarte importantd, iar 12 au considerat ca proiectarea pentru
imprimarea 3D este extrem de importantd, in timp ce 19 au considerat ca este foarte importanta.

ST-C3 3DP supparting prototyping and preparation of tools for industrialisation

In ceea ce priveste importanta cunostintelor/aptitudinilor si a nevoilor de formare pentru transformarea
digitala a operatiunilor de productie rezultatele sunt: pregdtirea pieselor este extrem de importante
pentru 11 respondenti si foarte importante pentru 26; operatiunile de coasere a pieselor sunt extrem de
importante pentru 11 persoane si foarte importante pentru 29; operatiunile de finisare sunt extrem de
importante pentru14 respondenti si foarte importante pentru 21; iar controlul calitatii produsului finit

este extrem de important pentru 21 de persoane si foarte important pentru 23.
ST-C4 Digital transformation of the manufacturing operations

PENTRU A AFLA MAI MULTI
S5 T S it T B st DESPRE  REZULTATE, V/
INVITAM SA CITESTI INTREGU!
ARTICOL PE SITE-U|
PROIECTULUI

)
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https://learning-factories.eu/Library/Uploads/MS4CLF5071573843.pdf
https://learning-factories.eu/Library/Uploads/MS4CLF5071573843.pdf
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De ce IMM-urile ar trebui sa isi raporteze performantele la ESG?

Rapoartele de sustenabilitate ESG (de mediu, sociale si de guvernantd) sunt documente intocmite de
organizatii pentru a-si comunica practicile si performantele in materie de mediu, sociale si de
guvernantd. Acestea completeaza rapoartele anuale de gestiune, permitand partilor interesate
(clienti, angajati, furnizori, comunitatea locala, statul si altii) sa afle informatii despre performanta
organizatiei dintr-o perspectivd integrata de mediu, sociald si economica.

Raportarea sustenabilitatii nu este obligatorie pentru IMM-uri, care reprezinta principala structurd
din sectorul european de marochindrie. Directiva UE CSRD (Corporate Sustainability Reporting
Directive (EU) 2022/2464) a intrat in vigoare la 5 ianuarie 2023. Ea va deveni obligatorie pentru
intreprinderile mari doar incepand cu 2026, cand acestea vor fi obligate sd prezinte raportul privind
durabilitatea pentru anul 2025.

Asadar, de ce este important ca IMM-urile din
sectorul de marochindrie sa publice un raport
de sustenabilitate (ESG)?

PENTRU A AFLA MAI MULTE DESPRE
MOTIVELE PENTRU CARE IMM-URILE AR
TREBUI SA isl RAPORTEZE
PERFORMANTELE TN MATERIE DE ESG,
VA INVITAM SA CITITI ARTICOLUL
INTEGRAL PE SITE-UL PROIECTULUI! (

Fabricatia aditiva (AM) este un proces industrial care
implica obtinerea unui obiect din straturi subtiri, care
fuzioneaza intre ele, construindu-I de jos in sus si
formand un produs fizic solid, tridimensional.
Procesul incepe intotdeauna cu proiectarea sau
realizarea unui model virtual al obiectului care
urmeazad sa fie imprimat. Acest lucru poate fi realizat
prin utilizarea unui software de proiectare (CAD)
pentru proiecte noi, prin inginerie inversa pentru
modificarea  modelelor  existente  sau  prin

AU WY WY YRV ) INd:1d descarcarea de modele gata de utilizat din arhive
IMPRIMAREA 3D, VA INVITAM SA CITITI online. Toate tehnologiile de fabricatie aditiva

INTREGUL  ARTICOL PE _ SITE-UL ;U”;tioﬂeatzél ﬁe ) baza : ZCT|Tra$'i fri-niiﬁ)“
PROIECTULUI undamentale, cniar daCa metoaelele SI materialele

difera de la o fabrica la alta.
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https://learning-factories.eu/library/uploads/Why-should-SMEs-report-their-ESG-performance.pdf
https://learning-factories.eu/library/uploads/Why-should-SMEs-report-their-ESG-performance.pdf
https://learning-factories.eu/news/3d-printing-build-the-success-of-your-enterprise-layer-by-layer/834
https://learning-factories.eu/news/3d-printing-build-the-success-of-your-enterprise-layer-by-layer/834
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PARTENERII PROIECTULUI
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COORDONATORUL PROIECTULUI
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Responsabil proiect Comunicare
Vasconcelos & Ca. Lda. (Belcinto) CEC - European Footwear
www.belcinto.com Confederation
Rua Oliveira Figureido www.cec-footwearindustry.eu
3700-202 Sdo Jodo da Madeira (Portugal) Square de MeeUs 37

1000 Brussels (Belgium)

Sprijinul acordat de Comisia Europeand pentru
realizarea acestei publicatii nu  constituie o
aprobare a continutului acesteia, care reflectd
numai opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi
trasd la rdspundere pentru eventuala utilizare a
informatiilor continute in aceasta.

ERASMUS+ Learning Factories

KA220-VET - Cooperation partnerships in
vocational education and training
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